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JOGADOR DEVE REPARAR OS BUNKERS, REPOR OS DIVOT'S E REPARAR
0S PITCH'S NOS GREENS.
Evite 0 bunker e 0 pogo, df
uma madeira ou um ferro |
ar5  longo para a esquerda
troke 1 do fairway que deixa com um curto de aproxi
Mantenha o seu drive no meio do
fairway para o deixar com um
ar4  ferro médio/curto para um
troke 13 green elevado.

Um largo green,
protegido por um bunker
ar3 aesquerda e
troke 17 “Out of Bounds" a direita.

Os 3 bunkers no fairway estdo

prontos para receber o seu drive,
Brd depois jogue um ferro médio para
troke 11 Um green largo e ondulado.

Um belo par 3

com um tee elevado
ar 3 Jjogando para um green
troke 15 também elevado.

Mantenha o seu drive a esquerda e a segunda pancada
deve ser jogado para o topo da 3 ’
ars  elevagdo do fairway tendo@&e—
troke 9 assim uma boa visdo do green. ‘-‘ s
Evite o lago com o seu drive .
ficando com a 2 pancada
ar4  paraum green bem

troke 5 protegido. Grande buraco.

O shot de saida deve ser jogado com uma

madeira ou com um ferro longo. 8
ar 4 A 2 pancada deve atravessar o lago @s#
troke 3 Para um amplo green inclinado.

Um bom “Drive” antes do bunker do fairway, e prepare .. 2
um ferro longo ou medio, para atingir um _/
ar 4 green bem protegido. Um buraco para ser /
stroke 7 encarado com grande respeito. D
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REGRAS DE UTILIZACAO DO CAMPO DE GOLFE:

REGRAS LOCAIS
0 tempo indicado para 18 buracos € 4 horas, sendo que aos Sébados,
Domingos e Feriados o acesso ao campo € restrito a jogadores que joguem o
percurso dentro deste tempo;

P Os jogadores devem-se manter atrds do grupo da frente e nao a frente dos
que se sequem. Por favor nao deixe que o seu jogo lento prejudique o jogo
dos outros;

Todas as formacdes devem respeitar a sequéncia do jogo. Os jogadores que
n&o seguirem a sequéncia de jogo ou interromperem a sua volta perdem o
seu lugar no campo;

P ObstrucGes moviveis nos bunkers: Ancinhos, Pedras
Obstrugdes inamoviveis: Aspersores, caixa de controle, grelhas de drenagem,
tampas de ferro da agua, edificios permanentes, pontes, caminhos de
buggies, caldeira das drvores; érvores plantadas com menos de 2m de altura.

REGRAS DO CLUBE

P O jogador deve-se apresentar ao starter ndo menos de 5 minutos antes da
sua saida. Caso chegue atrasado podera ter que aguardar para comegar o
SeU jogo sem causar transtorno aos outros jogadores;

Aos Sdbados, Domingos e Feriados, as formacdes serao preferencialmente
de 3 ou 4 jogadores. A direcgao reserva o direito de combinar os jogadores

de modo a preencher este requisito. Durante este periodo a prioridade sera de
3 sobre 4.

P E obrigatdrio o uso de soft spikes;

E obrigatdrio os jogadores reporem divots e reparar marcas de bolas nos
greens;

P Nenhum jogador devera comecar a jogar sem autorizacao do starter/recepcao
Limite de handicap: Homens: 28 e Senhoras: 36

DRESS CODE

P> Nao é permitido o uso de calcas de ganga, T-shirts, fatos de banho e sapatos
que nao os de golfe

BUGGIES

Ao alugar um buggy, o jogador sera responsavel por este conforme o acordo
de aluguer de buggies
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